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4.1 Algoritma ve Akig Diyagrami

Herhangibir programlama dilinde bir program yazabilmek icin algoritma bilmek son derece
onemlidir. Algoritma, verilen bir problemi ¢ozebilmek icin neler yapilmasi gerektigini ve iglem

adimlarini programlama dilininin yapisi kullanarak gostermektir.

Program yazmadan once, program yazimini kolaylagtirmak icin uygulanmasi gereken
onemli ve ilk adimlardan biridir. Bir programi yazmaya ge¢gmeden 6nce problemin ¢éziimiiniin
adim adim belirlenmesi gerekiyor. Islem sirasinin belirlenmesinin ardindan algoritma C diline

daha kolay aktarilabilir.

Akig diyagrami da algoritma ile ayni anlama gelmektedir. Sadece iglem adimlarinin
gosteriliminde kabaca C dilini kullanmak yerine birtakim anlamalara gelen sekiller

kullanilmaktadir.
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4.2 Kargilagstirma Deyimleri

Karsilagtirma Deyimleri, bir veya birden fazla ifadenin, belirli kogul saglandiginda ytiriitiillmesi
i¢in kullanilir.

Kargilagtirma iglemlerinde kosul, karsilagtirma operatorleri kullamilarak yapilir. Eger
birden fazla karsilagtirma eylemi olacaksa, mantiksal operatorler araciligi ile karsilagtirma
eylemi gerceklegtirilir.

if ve switch olmak tizere iki tip kargilagtirma deyimi vardir.:? operatorii de karsilagtirma
isleminde kullanilabilir. Ancak bu bir operatordiir, digerleri gibi fonksiyon degildir. if
kargilagtirma deyimi, if-else-if yapilar1 seklinde de kullanilabilir. switch deyimi ise
if deyiminden farkhidir. switch deyimi bir degiskenin igerigine gore programin akisini
yonlendirir.

4.2.1 1if ve if-else Yapisi

if ve else tek bir kargilagtirma deyimi olup else’in kullanimi istege baghdir. Eger kosul
saglanirsa if ’'den sonraki iglem yiirttilir ve else’den sonraki islem atlanir. Olumsuz
ise if ’den sonraki kume atlanir, eger varsa else’den sonraki iglem gerceklesir. Asagidaki
programlari inceleyelim.

a =25;
if (a==b)
printf ("a = %d\n",a);

Bu program caligtirildiginda, ekrana
a=>5

ifadesini yazacaktir. a=5 satirinda a degiskenin degerine 5 sayis1 atanmigtir. Buna gore a’nin
degeri 5'dir. if kogulu, a degigskeninin degerinin 5’e egit olmasi seklindedir. a degiskeninin
degeri 5 oldugu i¢in 5= deyimi saglanir ve if kosulu TRUE veya 1 degeri dondiiriir. Bu
durumda if kogulu saglandigi i¢in printf satir1 gergeklegir ve ekrana a=5 ifadesi yazilir.

2. program

a=71;
if (a==b)
printf ("a = %d\n",a);

seklinde olsun. Bu program 1. program ile aynidir. Sadece atama igleminde a degiskenin degeri
7 olarak verilmektedir. Bu durumda 7 = 5 olmadigi i¢in if fonksiyonu FALSE yani 0 degerini
dondiirecek, kogsul saglanmadigi i¢in printf satir1 atlanacaktir.

3. program
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a=71;

if (a==b)

printf ("a = %d\n",a);
else

printf ("a = %d\n",a);

Bu program da else yapisi kullanilmigtir. else "degil ise” anlaminda kullanilir. if kosulu
saglanir ise if kogulunun altindaki iglem yiirtitiilecek, saglanmaz ise else deyiminin hemen
altindaki iglem ytriitiilecektir. Bu programda a degiskeninin degeri 7 oldugundan ve 7 =
5 kogulu saglanmadigindan if kosulu saglanmayacak else kosulunun hemen alt satir
calisacaktir.

else if yapisini asagidaki ornekler ile aciklayalim. else if ’in else ’den farki else’den
hemen sonra kosul verilmesine gerek yoktur. Ciinkii else ’in anlami diger biitiin kosullarin
olmadigi durumdur. Ancak else if ’den hemen sonra kosul vermek miimkiindiir. Asagidaki
programlari inceleyelim.

if (a==b)
printf ("a=%d\n",a);
else if (a!=6)
printf ("ELSE:a=%d\n",a);

Bu programda a'nin degeri 5 olursa ekrana a=>) ifadesi yazilacaktir. else if yerine else
olsaydi, 5 diginda kalan tiim degerler i¢in FLSE: a=¢ bolimi caligsacaktl. Simdi ise else
if ile birlikte yine 5 sayisinin diginda kalan tiim degerler i¢in ELSE: a=? bolugu c¢alisacak.
Yalniz else if icerisinde verilen a! = 6 kogulu ile a sayisinin 6 sayina da egit olmama
kosulu var. Bu durumda 5 ve 6 sayisinin disinda kalan tiim degerler igin else if
satirmin altinda kalan satir isleyecektir. Eger a sayis1 6 degerine esit olmus olsayda,
ekrana higbir deger yazilmayacakti.

4.2.2 switch Yapisi

Bir degiskenin igerigine bakarak programin akisini bircok segenekten birine yonlendiren
kargilagtirma deyimidir.

switch(degigken)
{

case sabitl:

case sabit2:
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}

default:

Burada karsilagtirma eylemi degisken ve sabitl, sabit?2 degiskenleri arasinda yapilacaktir.
Kargilagtirilmasini istedigimiz degiskeni switch ’'den hemen sonra parantezler arasinda
veriyoruz. Durumlar ise case’lerden sonra veriliyor. switch deyimi hakkinda asagidakiler
sOylenebilir.

Degiskene atanan sabit degerler ile case’lerden sonraki sabit degerler sirasi ile
kargilagtirilir. Egitlik saglanirsa egitligi saglayan case’lere ait deyim yapilir. Esitlik
saglanmaz ise default satirinin altindaki satirlar ytrutiliir.

switch sadece esitlik karsilastirmasi yapabilir ! ve case’in karsisina sadece bir
degisken yazilabilir. Birden fazla degisken ile karsilagtirma iglemi yapilacak
ise o sayida case kullanilir.

switch deyiminde sadece tamsay1 ve karakter tipindeki degiskenlerin karsilagtirilmasi
yapilabilir. Ondalikh sayilarda kargilagtirilma yapilamaz.

break bir anahtar sozcigiidiir. Dallanmaninin gercgeklestigi yerdeki deyimler
veya fonksiyonlar yiurutildiikten sonra, diger case’lere ait deyimleri
yuritmek igindir.

char kr
printf ("bir karakter giriniz\n");
kr = getchar();
switch (kr)
{
case ’a’:
case ’'r’:
case ’c’:
printf ("Merhaba C\n");
break:
case ’b’:

Lif’lerde esitlik digandaki kargilagtirmalar da yapilabilmektedir.
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case ’c’:
printf ("Merhaba D\n");
case ’k’:
printf ("Merhaba E\n");
break:
default:
printf("a, r, c, b veya k’ya basiniz\n");

Girilen karakter a, r yada c’ye esit ise yani kr=a,r veya c ise Merhaba C, b veya
c’ye esit ise Merhaba D ve Merhaba E yazilir. break deyimi olmadigl i¢in break
deyimini gorene kadar iki printf satirida yiurutiilir. k’ya esit ise Merhaba F
yazilir. Higbiri ise default yiiriitiiliir ve a, r, ¢, b veya k’ya basiniz yazilir.

e case iglemini break gorene kadar siirdiiriir. breka gordiigii zaman case iglemi
sonlanir.

4.2.3 1Ig Ice if Yapilar1 (Nested if Blocks)

if yapilarim i¢ ige kullanmak miimkiindiir. ig ice if kullanmak yerine, duruma gore bu if
satirlarini tek satirda sadece bir if kullanarak ifade etmek de miimkiindiir. Sézgelimi,

if (a==b)
if(al=4)
if (a>=0)
printf ("BURADAYIM!!!\n");

bu program da i¢ ice 3 adet if kullanmilmigtir. if satirlarn kosul sayisini vermektedir.
Tim bu kosullart tek bir satirda if kullanarak ifade etmek mumkiindiir. BURADAYIM!!!
ifadesinin ekrana yazilabilmesi icin bu 3 if kosulunun da saglanmasi gerekmektedir.

if ((a==5) && (a!=4) && (a>=0))
printf ("BURADAYIM!!!\n");

Bu programda yukaridaki program tek bir if satir1 igerisine alinmigtir. Kogullarin aras1 &&
simgesi yani VE baglac1 2 ile tek bir if icinde ifade edilebilir.

2Mantiksal operatorler (Logical Operators); daha ayrmtili bilgi elde edebilmek igin kitaplara bakiniz
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4.3 sizeof Fonksiyonu

sizeof fonksiyonu kullanilan degiskenlerin bellekte ne kadar yer iggal ettigini 6grenmek igin
kullanilir. sizeof bir degisken adini argiiman olarak alir ve, o degigkenin iggal ettigi yeri byte
olarak verir. Kullanimi,

sizeof (degiskenadi)

seklindedir. C dilinde kullanilan tiim degigken tipleri bellekte yer iggal ederler. Bu yerlerin kag
byte degerine karsilik geldigini 6grenmek icin agagidaki programa benzer programlar yazarak
ogrenebilirsiniz.

printf ("sizeof (int) = %d\n",sizeof (int));

4.4 7: Operatori

Kargilagtirma operatordiir. 3 argiiman alir. 1. si kosul, digeri TRUE olmasi durumunda
igletmek istedigimiz deyim 3.su ise FALSE olmas1 durumunda igletmek istedigimiz deyimdir.
Buna gore, ilk kosul ?’den hemen 6nce verilir. 7’den hemen sonra kosul eger dogrusu ise ne
yapilmak istendigi verilir.:’den hemen sonrasinda da kosul eger yanlig olursa ne yapilmasi
istendigi belirtilir. Asagidaki programi inceleyelim.

printf( "%s\n", not >= 60 7 "Gecti" : "Kaldi" );

Bu program caligtirildiginda not degiskeni ile 60 , sayisi karsilagtirilacaktir. Eger not degiskeni
60’dan biyiik ise Gecti, kiiciik ise Kaldi boliimii ekrana yazilacaktir. Burada Gecti ifadesi
kogulun TRUE olmasi durumunda galisacak boltimii, Gecti ifadesi kogulun FALSE olmast
durumunda chsacak bolimiudiir.

Yukaridaki program asagidaki bicimde de yazilabilir.

not >= 60 ? printf("Gecti\n"): printf("Kaldi\n");

Programin caligma mantig1 yine yukarida anlatildigi gibidir.
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