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GEREKQESI : Hamming’in deyisiyle ”Hesaplamanin amaci se-
zigtir, sayilar degil”. Bilimde ve miihendislikte hesaplama ile bulunan
coziimler ancak gorsellegtirildiklerinde algilanabilir, yorumlanabilir bir
sekle biirtintrler. i§te bu nedenle, genelde tiim bilimcilerin, ozellikle de
hesaplamaya dayali bilim ve miihendislikte ugrasanlarin sayilar1 ko-
lay algilanabilir goriintiillere donitistiirmede belli bir beceri diizeyine
ulagmalar1 gerekir.

Bu dersin amaci, en sadesinden en karmasigina, bilimsel gorselles-
tirme yontemlerinin arkasindaki algilatma ilkelerini, bu amaca yonelik
yontemleri ve bu yontemleri uygulayabilmek icin kullanilabilecek do-
namim ve yazilimi tamitmak ve ogrenciye bu alanda temel becerileri
kazandirmaktir. Derste hesap sonuglarinin argivlenmesinden sanaldoku
(ingilizcesi: Web) araciligiyla da sunulabilecek etkilegimli belgelerin
olusturulmasina uzanan zincirin teknolojik bilesenleri tanitilacak ve
uygulanacaktir.




ICERIK:
Tirkcge:

Veri yonetimi: veri, metaveri ve yaygin taginabilir veri bigimleri. Algilama ve
renk kuramiyla ilgili temel kavramlar. Bilimsel iletigimin gostergebilimi. Bilim-
sel resimlendirme i¢in genel tasarim kavramlari. Gorsellegtirme donanimina genel
bakig. Grafik yazilim araglarinin ve bigimlerinin simflandirilmasi, Iki boyutlu skaler
ve vektor alanlar icin teknikler, hacim canlandirma, 1gin izleme. Canlandirmanin
temelleri. Sanal gerceklik ve VRML. Bilimsel bilginin sanaldoku tizerinden biitiinles-

tirilmesi.
Ingilizce:

Data management: data, metadata and common portable data formats. Basic
concepts on perception and color theory. Semiology of scientific communication.
General design concepts for scientific illustration. A survay of visualization hardware.
Taxonomy of graphics software tools and formats. Techniques for 2-D scalar and
vector fields. Techniques for 3-D fields, volume rendering, ray tracing. Basics of

animation. Virtual reality and VRML. Web integration of scientific information.
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